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Krabick

Tato hra je vychozim bodem pro

mnoho ruznych cvikii (jako je treba
chiize u nohy, nacvik vysilani do
pozadovaného sméru, FC a BCv agi-
lity...). Spolecné s, nose touchem” je
to jedna z jednoduchych her zaloze-
nych na tvarovani (shapingu). Ve své
pokrocilé podobé obsahuje i prvky
drivu a kontroly. Navic je vyborna pro
nacvik koordinace pohybu panev-
nich konéetin. To se hodi nejenom
ve sportu, ale i v béZném Zivoté.

dované pozice, odmérite jej nékolika
pamisky vyssi hodnoty. | |

Uréeno: pro viechny kategorie pst véetné
malych sténatek, pes by se mél umét preta-
vat a byt schopny cvicit stfidavé na jidlo

a na hracku

. i
Prestarite krmit a ¢ekejte, pes udrZuje poza-
dovanou pozici, zaslouZi si dal$i odménu...

Jako vidy je drive na prvnim misté, neza-
pomernite si se psem nejprve pohrat. Cvicit
zatnéte bud v néjaké mistnosti bez rusi-
vych vlivi (kde se pes nemiZe odmeénit za
to, Ze se rozhodne s vami nespolupracovat,
doporucuji treba koupelnu), nebo pfipnéte
psa na voditko. U¢elem totiz bude, aby pes
na pravidla hry pfisel sdm, bez vasi pomo-
ci. Hrat¢ku méjte tak, abyste ji mohli rychle
pouzit. U zkusengjsiho psa, kterého nena-
padne si hracku bez povelu vzit, ji mlzete
polozit klidné vedle sebe na zem. Do jedné

ruky si nachystejte pamlsky vyssi hodnoty,
do druhé pak pamisky hodnoty nizsi. Po-
Eitejte s tim, Zze v pocatku bude hra trochu
naro¢néjéi na koordinaci vasich pohybu. Ca-

- - = -
Hragéka, krabicka, pamisky niZsi hod-
ty (piskoty) a pamlsky yy3sihodnot
(ryba a jdtra). e

/

sem budete ale vie délat automaticky, takze
vam to nakonec prijde docela snadné.

Krabi¢ku polozte na zem. Ja preferuji na zacat-
ku klecet nebo drepét, abych lépe vidéla, co
pes déla. Zalezi na tom, co je vam pohodiné
a jak velky je vas pes. Pokud se pes od pocatku
zajima o krabicku, kterou drzite v ruce, je lepsi
fict ,hledej” a hodit na zem pamlsek nizsi hod-

...nebojej uvolnéte povelem ,hledej”
a odhozenim pamlsku nizsi hodnoty...

noty. Tak psa na chvilicku zaméstnate a bude-
te moct v klidu polozit krabicku na zem, aniz
by se po ni pes sapal. Dllezita je posloupnost
Jhledej” a pak odhodit pamlsek. Protoze bez




vl Eekejfe azse pes sdrq vrdtina
krabiéku / |

povelu ,hledej” si pes nesmi ze zemé nic vzit,
Nebojte se tedy, Ze diky ,hledej” by pes mohl
zacit ¢muchat po zemi.

Pes se tedy vraci zpatky k vam. Nyni jen ¢ekej-
te na to, az bude pes sam aktivni. Celou dobu
se divejte na krabicku. Zpocatku odmérite ja-
kykoliv zdjem o krabicku, pokud vés pes umi
,nose touch’, je pravdépodobné, Ze zacne do
krabicky strkat nosem. Nebo se na ni tieba jen
podiva. Mozna jen o krabi¢ku omylem zavadi
nohou, Veskeré toto chovani odmeénte hlasem
a pamiskem vy33i hodnoty. Pozor ale — nikdy
neprokrmuijte jedno chovéani mnohokrat, po-
kud se samozfejmé nejedna o koneéné vami
pozadované chovani (dvé preni nohy na kra-
bicce). Napfiklad - pes se dotkne nosem — pro-
krmit. Pes opakuje dotyk nosem - jesté jednou
prokmit. Pes nabizi znova dotyk nosem - jiz
nekrmit! Cekat na dalsi chovani. Pes chodi ko-
lem krabicky, omylem se dotkne zadni nohou—
prokrmit. Opakuje-li pes dotyk zadni nohou, jiz
nekrmit, cekat na dalsi chovani. Pes se dotkne
levou ptedni nohou - prokrmit. Klidné prokr-
mit dotyk levou pfedni nohou tiikrdt az ¢tyfi-
krat. Pak uz ale ne. Pes nabizi ddl, az se nakonec
dotkne pravou pfedni nohou - prokrmit. Zase
maximalné ctyfikrat. Potom cekat opét na le-
vou, nejlépe ale jiz na obé predni na krabicce,
V okamziku, kdyz se psovi podafi dat obé pred-
ni na krabicku, krmte psa velkym mnozstvim
pamlskil (stale pouzivate vysokou hodnotu).
Dokud je pes jesté na krabi¢ce, dejte povel
,hledej” a odhodte pamisek nizsi hodnoty. Pes
by mél béZet pro pamisek a pak se ihned vratit
zpatky a pokracovat ve hfe s krabickou. Dllezi-
té je odhodit pamlsek NIZS[ hodnoty presné ve
chvili, kdy pes déld ndmi pozadované chovani.
Pes totiz bude mit snahu opakovat presné to

chovani, které mu naposledy pfineslo odmé-
nu.Vtomto pfipadé jsou to dvé pfedni nohy na
krabicce. Pokud byste odhazovali pamisek stej-
ne hodnoty, jako davate na krabi¢ce, posledni
chovéni, které mu opravdu pfineslo odménu
by byl béh pro pamlsek.

Nezapomerite zafazovat do cvi¢eni balanéni
prestavky ve formé pretahovani. Spravné byste
méli cvicit jen par sekund a2 minut (podle zku-
Senosti psa) a pak si se psem pofadné pohrat.
Hra dava do cviceni drive, pamlsky zase kont-
rolu. Je tedy jen na vas, aby byl vas pes rychly
a pod kontrolou = pfesny.

Z pocatku psa krmte z ruky. Hned jak ale pes
pochopi pozadovanou pozici a vite, Ze ji jen tak
neopusti, pamlsky mu hazejte, at'sije s povelem
.vem" bere ze zemé, nebo pfimo ze vzduchu.
Tim lépe nacvicite samostatnost provedent.
Jakmile pes chépe, co se po ném 2ada (ma
Uspesnost asi 80 %), mlzete zvednou jedno
kritérium. Napfiklad mlzete umistit krabicku
dal od sebe. Poté zkuste chodit kolem dokola
psa, ktery je pfednima nohama na krabicce,
a chtéjte po ném, aby zadnima nohama pfe-
kracoval kolem dokola. Uvidite, Ze tento trik je
pro spoustu pst velmi narocny na koordinaci.
Mé-li vas pes drive a krabi¢ku miluje (neméte
zadny povel, pes reaguije ¢isté jen na polozeni
krabicky na zem), muzete pridat do hry vice
kontroly. Dejte psovi ,sedni” a pomalu pokla-
dejte krabicku na zem. Pokud se pes zveda ve
snaze dostat se na jeho oblibenou krabicku,
krabicku bez feci opét zvednéte a ekejte, az si
pes zase sam sedne. Pokus opakuijte tak dlou-
ho, aZ pes vydrzi sedét, i kdyz krabi¢ku polozite
na zem. Prokrmte jej odménou nizsi hodnoty
a pak, jestlize pes porad vzorné sedi, jej uvol-
néte povelem ,ok” a nechejte jej pracovat. Na

hodnoty

= pessu.rv Z

uvolfiovaci povel by mél pes okamzité dat
pfedninohy na krabi¢ku.

Mozné problémy:
Pes nenabizi chovani, tvafi se neteéné -
v Zédném pfipadé se nesnazte psa povzbu-
zovat, nebo jej néjak navadét ¢ mu poma-
hat. To vse je pro psa odména, takze byste
celou dobu odménovali jeho neaktivitu! Se
psem, u kterého ocekavate tento problém, si
prosté nachystejte kafe nebo ¢aj, pohodiné
se usadte (pfedtim si se psem pochopitelné
pohrajte) a jednoduse cekejte a ekejte. Za
nabizené chovani psa odmériujte.,,Nezkaze-
ni* psi nabizeji chovani zpravidla velmi zahy,
pokud je ale pes zvykly na neustalou pomoc
psovoda a de facto odménovan za pasivity,
muze mu trvat deldi dobu, nez pfijde na to,
ze on je vlastné hlavnim aktérem hry. Jak to
ale jednou pochopi, pljde vam vycvik neu-
vefitelné rychle. Staci jen trocha trpélivosti.
Pes zaCne 5tékat - zUstarite v pozici, v jaké se
nachazite, ale pfestarite se psem hrat — za¢né-
te se divat do stropu. Na krabicku se podivejte,
az kdyz pes prestane stékat. V 2adném pripadé
psa NIKDY za stékani neokfikuijte!
Pes na krabicku naskakuje a seskakuje - to je
zplsobeno tim, Ze psa odmériujete ve patnou
chvili. Pfi odméné musi mit pes vzdy obé pred-
ni nohy na krabi¢ce, nikdy nesmi mit jednu
zvednutou. Pokud pes z krabicky sam seskoéi
a vrati se, cekejte minimalné par sekund do dal-
siodmény.
Pes chvili spolupracuije, ale potom ztraci z&-
jem - Spatné jste rozloZili balanéni prestaw-
ky. Vice se pfetahujte se psem a cvi&te]
mnohem kratsi dobu.
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